Z auberbuch Rezepte

wWas genau ist jetzt eigentlic ISSen 1ur AIas ber Zauberwala :

und zum anderen ein Rechenspiel. Den hat man die Dinge

Aber schaut selbst nach in den Zauberrezepten wird genau
erklart, was ihr machen, musst so Schritt fir Schritt. Ich winsche
euch viel Spal3 dabei.
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Zauberrezept 1

i braune Zauberpilze
i| Spinnennetze

; | Einhormhaar

1 5 Rote Blumen

| Z auberball

| Fliegen

Sterne

Alle Zutaten__ in einem grofem Kessel geben
und 3 Stunden auf dem Feuer riihren.

y_ - Guten Appetit! | g

'Das Verlorene Zauberrezept 01

,Oh nein!®, ruft die Eule Amalie und flattert aufgeregt im Zauberwald
umher. Bald ist das jahrliche Waldfest und dann gibt es immer eine
Zaubersuppe fur alle Waldbewohner. Aber sie kann das Rezept
einfach nicht finden. ,Ich habe es wohl verloren®, jammert sie. Dann
entdeckt Amalie dich und fragt: ,Kannst du mir bitte helfen die
Zutaten herauszufinden? Ich glaube einige Bewohner kdnnen sich
noch an das Rezept erinnern!® Fange bei 1 an zu lesen. Trage die
Zutaten in das Rezept ein.
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1 Amalie erzahlti: ,Ich weil3 nur noch, dass man 4 mal 7 braune
Zauberpilze braucht. Trage das Ergebnis in das Rezept ein. Ich
glaube, die Spinne weil3 auch etwas. Frage die Spinne!*

2 ,Natdrlich kann ich mich an die Zaubersuppe erinnern!“, ruft das
Einhorn, ,Jedes Jahr gebe ich daflir 6 mal 9 Haare ab!“. Trage das
Ergebnis in das Rezept ein. ,Um die nachste Zutat herauszufinden,
musst du mit dem bunten Schmetterling reden.”

3 Der Zauberer liest gerade die neusten Zauberspriiche nach, als du
zu im gehst. Nachdenklich blickt er auf und tberlegt. Dann fallt ihm
ein, dass man fur die Zaubersuppe 9 mal 2 magische Bicher
braucht. Sonst schmeckt die Suppe nicht. Trage das Ergebnis in das
Rezept ein.

4. Die Spinne kann sich tatsachlich an eine Zutat erinnern. Sie muss
namlich jedes Jahr extra 8 mal 3 Spinnennetze spinnen. Trage das
Ergebnis in das Rezept ein. Das Einhorn kénnte auch noch eine
Zutat wissen. Gehe zu ihm und frage nach.

5. Ich weil3 noch eine Zutat!“, quakt der Frosch, ,Fr die fange ich
jedes Jahr 6 mal 7 Fliegen. Das ist richtig anstrengend, deshalb
kann ich mich erinnern., sagt der Frosch. Trage das Ergebnis in
das Rezept ein.

6. Ich habe ein gutes Gedachtnis!, sagt die Hexe stolz, ,Du
'musst 4 mal 3 Zauberballe sammeln®. Trage das Ergebnis in das
Rezept ein. ,Eine Zutat hat mit dem Zauberer zu tun®, erinnert
sich die Hexe. Frage den Zauberer.
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7. Der Schmetterling fliegt um dich herum und erzahlt dir, dass
man fur die nachste Zutat 2 mal 5 rote Blumen braucht. Trage
Ergebnis in das Rezept ein. Eine Hexe fliegt an dir vorbei. Sie

“weil3 auch eine Zutat. Gehe zur Hexe.

8. Super, du hast alle Zutaten fur die Zaubersuppe gefunden. Das
Waldfest im Zauberwald kann beginnen! Nattrlich bist du auch
“eingeladen. Ob die Suppe schmecken wird?

“Uberpriife deine Ergebnisse mit der Lésung.

Zauberrezept 2

Fledermiuse
Fledermaus Augen

|

|

|

|

|

Gelbe Zauberpunkte
Gelbe Blumen |
|

|

|

|

|

|

|

Lila Zauberpunkte
Mond

Sterne

Alle Zutaten __ in einem grofsem Kessel geben
und 3 Stunden auf dem Feuer riihren.

y - Guten Appetit! g
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‘Das Verlorene Zauberrezept 02
nein!®, ruft die Eule Amalie und flattert aufgeregt im
Zauberwald umher. Bald ist das jahrliche Waldfest und dann gibt
‘es immer eine Zaubersuppe fl'Jr alle"Waldbewohner. Aber sie kann |
Rez infach nicht fin Ich'h wohl verloren®
stmml—e—d—ch—ﬁdﬁagt—mrd—mT—

;_bltte helfen dle Zutaten herauszufmden’? Ich glaube einige

;bel 1 an zulesen. Trage die Zutaten'in das Rezept ein.

‘glaube, die Spinne weif3 auch etwas. Frage die Spinne!*

[ '“

das kEinhorn, ,Jedes Jahr muss ich von den Baumen die gelben
‘Zauberpunkie einsammeln. Wieviel Zauberpunkie sind es. Trage
das Ergebnis in das Rezept ein. ,Um die nachste Zutat

;:ZZII' — p— — II:

1hm ein, dass man flir die Zaubersuppe alle lila Zauberpunkie von

—— ——— I e ——

'die Suppe nicht. Trage das Ergebnis in das Rezept ein.

4. Die Spinne kann sich tatsachlich an eine Zutat erinnern. Sie

'den man braucht genau die doppelien Mengen an Augen wie es |

Elederm? S C— e 8 mal 2T .:
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_5.1ch weil3 noch eine Zutat!*, quakt der Frosch, ,Elr die ]
- . : : A A o ich
finden kann. Trage das Ergebnis in das Rezept ein. |

]
6 lch hal . E——— . |
~Sterne um den Zauberstab einsammeln die anfangen zu leuchten !

_ein.  Eine Zutat hat mit dem Zauberer zu tun®, erinnert sich die !

iSi z in. Ei X i 1
“wei3 auch eine Zutat. Gehe zur Hexe. ]
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Zauberwald Liickentext

Auf dem Boden wachsen viele

Der Zauberer hilt ein und einen
- . o
m seinen Handen.
{ IB2er versteckt sich unter einem Zauberhut.

Es blithen viele rote und gelbe

—4 D hiangt an eimem dimnen Faden.
hj:‘l Die Hexe hat Haare und fliegt auf einem A
~ | Am Himmel fliegen acht : | ]
. | Der Schmecterlin g hat eine Farbe. _-
rl Die sitzt auf eimem Baumstumpf. -
. Der hat einen [angen weiffen Bart. H
Das hat bunte 3

Ball, Pilze, Buch, Blumen, Iiia,- Flt.dqrrnairﬁ

J o Besen, blade, Einhom, Eule, Haare, Zau
: - ‘ "E:mhair.stathE%ﬁmgf'f_ ' il

~Diesen Luckentext sollten Kinder aus der 2. Klasse zumindest _
~Ende 2. Klasse auch schon schaffen. Erist sehr einfach gehalten
~und unten rechts seht’inr ja die Waorter, welche eingesetzt werden
~sollen.

~“Aber auch hieristim Losungsteil eine Losung flr euch.




Z auberbuch Rezepte

- Zusatzaufgaben fir emen Zaubertrank

Der Zauberer und die Hexe méchten einen besonderen

' Zaubertrank herstellen. Dazu benotigen sie aber besondere
Zutaten. Diese Zutaten gibt es nicht im Wald. Sie miissen in|
einen Zauberladen gehen, denn nur dort gibt es die Zutaten.
Sie haben nur 300 Zaubermiinzen.

Rechne bitte aus ob ihre Zaubermiinzen [angen.

' Sie bendtigen an Materialien:

smal 5§ Zaubermiicken, eine Zaubermiicke kostet 1 Zaubermimze

2 mal 2 Spinnenhaare, ein Spinnenhaar kostet aber schon 1o Zaubermiinzen.
‘3 mal 3 Fledermausspucke, einmal spucken einer Fledermaus kostet

3 Zaubermiinzen. 54

Dann noch verschiedene Zutaten wie Schnecken die koseen ¥ Zauber-
miinzen. ]a und noch 4 mal 8 Zauberpilze die hellen kosten 1 Zaubermiinze.
Die dunklen kosten doppelt so viel wie die hellen. Zusammen zahlen sie fiir
die Zauber pilze 48 Mimzen. ]a und die Zaubermnuss die kostet am
Iﬁ&iﬁ;ﬁi}‘;ﬂﬁﬂﬂ die koster die Hilfte von den ganzen Zutaten. Die beiden

_‘ ﬁ._&i'nd ganz schon &ngstlich ob ihr Geld auch langt.

B |

~Bei diesem Zaubertrank musst du Hauptsachlich erst einmal _

~mit Malnehmen. Dann musst du entweder im Kopf oder schriftlich

~Zusammenzahlen. ]

—Ich'denke mal das du das locker schaffst wenn du Mitte Ende 3.

~Klasse bist. |
Aber so genau kannich das nicht sagen. Das hangt davon ab wie
weit ihr mit eurem Lehrer in Mathe seid.

~L6sung gibt es im Losungsteil.
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[ Lésungq fur Zauberwald 01 ]

4 13 Zauberbal — 12 Zauberbill |

2 mal 5 rote Blumen =1(_) rote Blumen ]
Erqgobnis for die Z 1957 ;

|
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“Fledermause sind =08 ]

‘Fledermaus Augensindes =16
3 S pa | fa¥al

~gelbe Zauberpunkte sind es =06 J

~Gelbe Blumen sind es =0 ]

~Lita Zauberpunkte sind es =09 ]
NA P | At nN+4

“IViona giot es =Vl |

l 020 [HP S B o o Wy /
CIgcorllis TUl Jic Zulalcll = JU Zulalcll |

|

| |

[ ]

L |
|
|
|
|



https://angelikazuendel.de/wissen-fuer-kids-12-22-der-zauberwald/
https://angelikazuendel.de/wissen-fuer-kids-12-22-der-zauberwald/

Z auberbuch Rezepte

ng fur den Liickentext

"Auf dem Boden wachsen viele Pilze. ]
“Der Zauberer hélt ein Buch und einen Zauberstab in seinen ]
"Handen. J
[ \Y ich'u i u ut. ]
[ Es bIUhen viele rote und gelbe Blumen. ]

"Der Zauberer hat einen langen weifen Bart. ]
‘Das Einhorn hat bunte Haare. ——

Losung fur den Zusatz Zaubertrank

5 mal 5 Zaubermucken sind = 25 Zaubermtucken.
W
“Zaubermiinzen.

A_maLA_menannaaLe_smﬂ_éLmenannaate.— [2°S ind =4 Spi | |
1 Spinnenhaare kostet 10 Zaubermiinzen somit sind es 40 |
Zauberminzen.

_Einmal gespuckt kostet 3 Zaubermiinzen somit sind es 27
“Zaubermiinzen.

Die Schnecken kosten 54 Zaubermiinzen.

Die Zauberpilze kosten 48 Zaubermiinzen
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Losung fuir den Zusatz Zaubertrank

25

+40

+ 27

+ 54

+48

=194 : 2 = 97 Zaubermiinzen sind die Halfte aller Zutaten fir die
Zaubernuss.
Jetzt kommt das Endergebnis
194 + 97 =291 Zaubermiinzen. 300 - 291 =9
Da sie 300 Zaubermiinzen haben und ihre Zutaten nur 291 Zaubermuinzen

kosten wirde ich sagen ihre Zauberminzen langen. Se haben sogar noch 9
Zaubermiunzen Gbrig.
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